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League

Pocitacove e of legends
zkracené Lo iplayer
online battle are Sténa 27.
fijna 2009. Vyvojare 2lem
hry je spole¢nost Riot G ale i
dalSi vydavatele kterymi jSo
Tencent a THQ.

edna se o hru typu Free to play (!
a zdarma) — za realné penize Ize
apriklad skiny k postavam

ne postavy, nelze s nimi
sobem ovlivnit

i ha vyhru.

Ve hie Leagu
champ, ktery ovle
Sampiona s unikatn
se svym tymem proti ne tymu na jedné
rozlehlé mapé. Cilem hry je ratelsky
Nexus, coz je velka stavba u z& tihraca.
ra téZ muze skoncit kapitulaci jed
aci hraji jednotlivé zapasy — podle
20-60 minut. Béhem hry mohou
anéni nékolika typl, za kazdé oce
odmeénu v podobé zlataku.

vystupuje hrac jako
m zapase jednoho
mi a bojuje spolu

hodne hrat hru, mUze si zvolit z né

map. Ty jsou v League of Legend

Ift, Howling abys, Twisted Treeline

Tutorial, Custom game, Normal geé

0l. Rotujici médy - tyto mody ne
U, a to po kratSi dobu.
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any Fields of
, Crystal

Scar (zruSena).
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schopnosti ioni se rozdéluji
do Sesti typt a ci, magové
bojovnici, podpo
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Je to po
odehrava v o
hra¢ neomezenc
a ¢innosti. Alfa verz
pro PC 18. listopadu 20

se stalo Mojang Studios, &
Studios, dale vydavatelem bylc
Djang Studios, Microsoft Studio

e hrat na mobilu, jak na
a iphonu, PC, PS3,
360. Hru Ize hrat v

PS4

rezimu a pro jednoho
hrace) nebc a pro vice
hracu).

Cely herni sve
predstavuji nejrizné
rznorodymi vlastnos rida
den a noc, kazdy hra€ mé
ktere predstavuji jeho zivot, ob
onstra, ze kterych Ize ziskat su
a, O ktera se Ize starat a ziskav
jsou zde i vesniCané, se kte
Jvat.

ek, které

/ybrat z péti hernich
ival (zakladni herni
esmrtelny hrac,
), hardcore
adventure
divak).

V zakladni hre jsc
Overworld — okolni
objevite na zaCatku hry;
dimenze podobna peklu do
ostanete pomoci portalu z ob
End — zavérec¢na dimenze, do
nete portalem ve stronghold
achazi boss Ender Dragon.

A ze Ctyr stupnili obtizno
lehka, normalni a tézka.

stvoreni, se kterymi
sSou rozdélena na
ovce, slepice),

pasivni
neutralni (
agresivni (Cree
Ghast, Witch), och vrveTves g S SN
kan, papousek), uzite

bossové (Ender Dragon,




Jak asto )si va intervetu?

Kolik Zasu 2 tolho hrajes owlive hiry?
Jakoun ownlive hru hrajes nejlasté)i?

Jak dlouho hrajed tuto hru?

Jak vetah k Vam vwvoldvayi onlive hry?
Wyslite, Ze je hrawi ou-line her bezpelné?

WMiZete se pii hiravl sezndwmit s novgmi lidmi?

. N 1) Dvé& hodiny denné.
2) 20 minut mésicné.
- 3) Ohen a voda.
4) 10 minut.
5) Jsou zabavné a Clovék se u nich pobavi,
1. respondent zvlasté kdyz ji s nékym hrajete na jedné
klavesnici.
6) Podle toho jaka stranka to je. Jesté jsem
se nesetkala s tim, ze by to po mné chtélo
néjaké udaje.
7) Muzete, ale takové hry nehraiji.

1) 1 hodina denné.

2) 2 hodiny a pul.

3) DLS22.

4) Hodinu a pul.

5) Dobry, mdzu hrat s prateli. . respondent
6) Ne, mizou tam byt pedofilové.

7) Jo, muzu si tam délat tymy s jinymi

lidmi.
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1) Skoro porad.

2) Nehraju.

3) Nehraju.

4) Nehraju.

5) Nevim.

6) Pokud u toho dokaze ¢lovék zdravé
premyslet a vi, kdy uz to je na hranici se
zdravim nebo se zavislosti a dokaze to
stopnout tak vibec proti online hram
nejsem.

7) Urcité, ale nikdy ¢lovék nevi kdo je na
druhé strang, jestli to neni néjaky
nebezpecny Clovek jako tfeba uchyl.

3. respondent

1) Skoro porad.

2) O vikendu cely den, o Skolnich dnech jen
Ctvrt/pal dne.

3) Genshin, Star stable online.

4) Star Stable online — 4 hodiny, Genshin —
asi 2 hodiny.

5) Ehm... vztah asi zadny.

6) Samoziejmé Ze je.

7) Ano... i ja sama mam nékolik pratel, které
jsem poznala pfes hru.

4. respondent

1) Tak na internetu jsem hodné dlouho, mozna tak 6
hodin.

2) Hrani online her jsem dost omezila, takze asi tak 4
az 5 hodin mésicne.

3) NejcCastéji hraju League of Legends.

4) Hraju ho asi tak 5 let.

5) ObcCas mé bavi, ale vétSinou mé Stve a citim se po
kazdé hie prazdna.

6) Neni to moc bezpecné. Muze se na hie vyvinout
zavislost a Clovék pak maze totalné prestat vnimat
okoli a jeho potfeby. Nékdy se mlize stat, Zze toho
Clovéka ovlivni tak, Ze se zméni a pak nebude moct
rozeznat realitu od hry.

7) Zalezi na jaké hre, diky lolku jsem potkala strasné
uzasné lidi, s kterymi se bavim do ted. Ale taky se
najdou toxic lidi, ktefi se chovaji jak déti.




Tak to
si nas casc

Doufame, ze informace Zitecné, a Ze jste

Nas tym:

Martina Olisarova

Lenka Simonicsova

Katefina Spackova

d Sazavou, na

heho roCniku gymnazie
ovnym dilem.
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V ramci projektu na téma

Online hry neprinasi jen zabavu, ale i rizika
Gymnazium, SOS a VOS Lede¢ nad Sazavou
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